Math::vecteur3d::mul

Math::vecteur3d::normalize |:
ShaderPhong::PixelShader

Math::vecteur3d::normalize2

<

MainWindow::event

Camera::Update

ShaderGoureau::VertexShader

Math::vecteur3d::normalize

ShaderBase::Update (@——— | MainWindow::rend

MainWindow::openaddligth

MainWindow::ChangeShaderto
Goureau

MainWindow::ChangeShaderto
Phong

MainWindow::ChangeViewPoint

MainWindow::ChangeViewMaille

MainWindow::MainWindow

MainWindow::ChangeViewRemplisage

MainWindow::ChangeDoCulling

MainWindow::ChangeDoCliping

MainWindow ::openaddobject




