
ShaderBase::SetWorldTransform

Camera::GetProjectionObservation
Matrix

Math::matrice44::inverse

Math::matrice44::mul

Math::matrice44::view

Math::matrice44::zero

Math::matrice22::inverse

Math::matrice22::mul

Math::matrice22::diff

Math::matrice22::det

Math::matrice22::imul

Math::matrice44::set


