+r
+9
+b
+r
+d
+b

+ operator==

+ set()
+ rgb()
+ rgb()
+ rgb()
+ print()

0

+col

Q

Math::matrice44

+ mii
+ mi2
+ mi3
+ mi4
+ m21
+ m22
+ m23
+ m24
+ m31
+ m32
et 6 de plus...

Material

+ matrice44()

+ kd
+ ks
+ NS

+ matriced4()
+ set()
+ set()
+ mul()

+ Material()
+ Material()
+ set()

+ zero()

+ view()

+ scale()
+ identity()

+ translate()
et 8 de plus...
*mii

*mi2

*m13

*mi4

*m21

* m22

* m23

* m24

* m31

*m32

et 6 de plus...

+material | +world

ObjectlInstance




