
pixelIN

 

+ print()

Math::coord2d

+ x
+ y

+ coord2d()
+ coord2d()
+ set()
+ operator-=()
+ print()

 +P

Sommet

+ u
+ v
+ intensiter

+ operator=()
+ operator=()
+ operator=()
+ set()
+ print()

 +sommet

Math::vecteur3d

+ x
+ y
+ z

+ set()
+ set()
+ vector()
+ vecteur3d()
+ vecteur3d()
+ vecteur3d()
+ mul()
+ norm2()
+ norm()
+ normalize()
et 10 de plus...
* x
* y
* z

 +col
+norm

+pos_originel

Math::vecteur4d

* x
* y
* z
* w
* set()
* set()
* vecteur4d()
* vecteur4d()
* vecteur4d()
* mul()
et 8 de plus...

 +pos

FaceteEcran

 

+ print()

 +facette

point

+ x
+ y

+ print()

 +som1
+som2
+som3


