Math::vecteur3d

+X
o Math::vecteur4d
+z
+ set() * X
+ set() *
+ vector() * Z
+ vecteur3d() *w
+ vecteur3d() * set()
+ vecteur3d() * set()
+ nmlilrgZ() * vecteur4d()
+ Orm * vecteurdd()
+ norm() * vecteurdd()
+ normalize() * mul()
et 10 de plus... et 8 de plus...
* X
Ty
*z
+col
+norm +pos
+pos_originel
Sommet

+u

+V

+ intensiter

+ operator=()
+ operator=()
+ operator=()
+ set()

+ print()




