
case_terrain::setCouleur

case_terrain::case
_terrain

case_terrain::deselect

terrain::initialisation

case_terrain::setPiece

terrain::deselectAllCase
Terain

terrain::faireJouerIA

terrain::caseCliquer

terrain::reinitialisation

terrain::setIA

terrain::loadFile

terrain::terrain

Fenetre_Option::validerOption
Fenetre_Option::Fenetre

_Option

terrain::rafraichirCase


