
Fenetre_Option::validerOption

terrain::setIA

terrain::setNbTourMax

IA::setDifficulter

terrain::faireJouerIA

IA::jouer

MainWindow::addtoScore

case_terrain::setPiece

terrain::deselectAllCase
Terain

IA::calc_echec_et_mat

terrain::reinitialisation

deplacements::deplacementPion

deplacements::deplacementRoi

deplacements::deplacement
Reine

deplacements::deplacementFou

deplacements::deplacementTour
deplacements::deplacement

Cavalier

deplacements::estEnEchec

deplacements::attaquePion

MainWindow::updateaffichageall

case_terrain::setCouleur

case_terrain::superposition
Image

case_terrain::deselect

deplacements::grandRogue
Possible

deplacements::petitRogue
Possible

MainWindow::resetScore


